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Всего уроков:

Количество часов в году - 34                                                                                                                                   количество часов в неделю – 1 (федерального компонента) 1
Теория  в году – 13; в том числе контрольная работа - 4
Практика в году – 19
Программу составил:

  по учебнику  Л.Л. Босова, А.Ю. Босова;  издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»

учитель информатики – Исаев Абдулагаджи Ахмедгаджиевич

с. Тандо - 2020

Пояснительная записка.

Согласно Федеральному базисному учебному плану для образовательных учреждений РФ изучение предмета  «Информатика и ИКТ» предполагается в 8-9 классах, но, за счет регионального компонента и компонента образовательного учреждения, его  изучение на пропедевтическом уровне рекомендуется как в начальной школе, так и в 5-6 классах.

Изучение информатики и ИКТ в  5–6 классах направлено на достижение следующих целей:
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм»;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения в 6 классе необходимо решить следующие задачи:

· создать условия для осознанного использования учащимися при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель»;

· сформировать у учащихся  умения организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

· сформировать у учащихся  умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы, самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· сформировать у учащихся  основные универсальные умения информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации;  овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств; 

· сформировать у учащихся основные  умения и навыки самостоятельной  работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.
Нормативные правовые документы, на основании которых разработана рабочая программа:

· Закон Российской Федерации «Об образовании в РФ» (№273-ФЗ, 29.12.2012);
· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.12.2010  № 1897  «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»;

· Приказ  Министерства образования и науки РФ от 30 августа 2010 года № 889 «О внесении изменений в федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы для образовательных учреждений Российской Федерации,  реализующих программы общего образования»;

· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 31.03.2014 №253 «Об утверждении федерального  перечня  учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования»;

·  Учебный план  МКОУ «Тандовская СОШ» на 2020 – 2021 учебный год.

Рабочая программа составлена к УМК «Информатика» для 5-9 классов (ФГОС)  Босовой Л. Л., Босовой А. Ю., на основе федерального компонента государственного стандарта общего образования с учетом авторского тематического планирования учебного материала, опубликованного в сборнике «Информатика. Программа для основной школы: 5–6 классы. 7-9 классы», под ред.  Босовой Л. Л.,  Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний,  2013 г.

Место предмета в учебном плане. Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 175 часов для изучения расширенного курса информатики и информационных технологий на ступени основного общего образования. Для   6 класса – 35 учебных часа из расчета 1 учебный час в неделю, контрольных работ – 3.
Формы организации образовательного процесса: индивидуальные, групповые, индивидуально-групповые, фронтальные, классные и внеклассные.
Используемые технологии обучения: здоровьесберегающие, личностно-ориентированные, информационные, проектно-исследовательские, проблемного обучения и разноуровневого обучения.
Механизмы формирования  ключевых компетенций обучающихся: самостоятельные работы, контрольные работы, зачёты,  практикумы.
Виды и формы контроля: самостоятельная работа, контрольная работа, тест,  зачёт, работа по карточке, зачетная работа.

Планируемый уровень подготовки обучающихся на конец учебного года:  
Обучающиеся научатся:

· понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»;

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

· «читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и  столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни;

· перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;

· строить простые информационные модели объектов из различных предметных

областей;
· понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов;

· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя»; 

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические конструкции «следование», «ветвление», «цикл»;

· подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной ситуации;

· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;

· разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания.

Обучающиеся получат возможность:

· сформировать начальные представления о назначении и области применения

моделей; о моделировании как методе научного познания;

· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

· познакомится с правилами построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

· выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей;
· исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального

исполнителя с заданной системой команд;

· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

· разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы.
Основной учебник:   Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
Содержание  рабочей программы

Содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 6 классе  основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами):

· информационное моделирование;

· алгоритмика.
1. Информационное моделирование

1. Объекты окружающего мира: объект, множество; свойства, действия, поведение и состояние объектов.

2. Компьютерные объекты: файл, папка, размер файла (бит, байт, Кб, Мб, Гб).

3. Отношения объектов и их множеств: схема отношения и состава, круги Эйлера.
4. Разновидности объектов и их классификация: схема разновидностей.

5. Системы объектов: системный подход, структура, системный эффект, входы и выходы системы, «черный ящик».
6. Персональный компьютер как система: интерфейс, пользовательский интерфейс.

7. Как мы познаем окружающий мир: знания, чувственное познание (ощущение, восприятие, представление), мышление (понятие, суждение, умозаключение).

8.Понятие как форма мышления.

9. Информационное моделирование.

10, 11.Знаковые и табличные  информационные модели. 12. Графики и диаграммы. 13. Схемы (деревья).
Практика на компьютере: Практическая работа №1 - №14: «Работаем с основными объектами операционной системы», «Работаем с объектами файловой системы», «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов», «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов», «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора»,  «Создаем компьютерные документы», «Конструируем и исследуем графические объекты», «Создаем графические модели»,  «Создаем словесные модели», «Создаем многоуровневые списки», «Создаем табличные модели»,  «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре», «Создаем информационные модели – диаграммы и графики», «Создаем информационные модели – схемы, графы, деревья».
Обучающиеся должны знать:

· что такое модель и система; в чем разница между материальной и информационной моделями;

· какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические).
Обучающиеся должны уметь:

· приводить примеры материальных и информационных моделей;

· ориентироваться в таблично-организованной, схематической информации;
· описывать объект (процесс) в табличной форме, в виде графов и деревьев для простых случаев.
2. Алгоритмика.

14. Что такое алгоритм. Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

15. Исполнители вокруг нас: понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

16. Формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема).

17. Типы алгоритмов (линейные, с ветвлениями и циклами).
18. Управление исполнителем Чертёжник.
Практика на компьютере: Практическая работа №15 – 17: «Создаем линейную презентацию», «Создаем презентацию с гиперссылками», «Создаем циклическую презентацию».
Обучающиеся должны знать:

· что такое  алгоритм; 
· в чем состоят  основные свойства алгоритма;
· способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
· основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов.
Обучающиеся должны уметь:

· пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
· составлять  линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей.
Учебно-тематический план

	№
	Тема
	Количество часов

	
	
	Общее 
	Теория 
	Практика 

	1
	Информационное моделирование
	20
	9
	10

	2
	Алгоритмика
	12
	4
	6

	3
	Повторение
	2
	2
	2

	4 
	Резерв
	1
	0
	1

	
	Итого:
	34
	15
	19


Требования к уровню подготовки обучающихся.

Обучающиеся должны знать/уметь:

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расширению;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

Литература и средства обучения
Литература 

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

3. Интернет ресурсы: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/flash6.php

Аппаратные средства

Компьютер, проектор, принтер, устройства, обеспечивающие подключение к сети, устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами (клавиатура и мышь), интерактивная доска. 

Программные средства

Операционная система, файловый менеджер, антивирусная программа, программа–архиватор, клавиатурный тренажер, интегрированное офисное приложение (включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы), система оптического распознавания текста, мультимедиа проигрыватель, браузер.
Календарно-тематическое планирование
по учебнику  Л.Л. Босова, А.Ю. Босова;  издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»
	№

п/п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата проведения

	
	
	
	по плану
	по факту

	I четверть

	1
	Техника безопасности и санитарные нормы работы за ПК. Объекты окружающего мира.
	1
	03.09.
	

	2
	Компьютерные объекты. Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»
	1
	10.09.
	

	3
	Файлы и папки. Размер файла.  Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	1
	17.09.
	

	4
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношения между множествами.
	1
	24.09.
	

	5
	Отношение «входит в состав». Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов».
	1
	01.10.
	

	6
	Отношение «является разновидностью».
Классификация объектов.
	1
	08.10.
	

	7
	Классификация компьютерных объектов. Практическая работа №4
«Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов».
	1
	15.10.
	

	8
	Контрольная работа  №1 за 1 четверть.Система и окружающая среда. Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора».
	1
	22.10.
	

	9
	Анализ контрольной работы. 
	1
	29.10.
	

	II четверть

	10
	Персональный компьютер как система. Практическая работа №6
«Создаем компьютерные документы».
	1
	
	

	11
	Как мы познаем окружающий мир. Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы». (продолжение)
	1
	
	

	12
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты».
	1
	
	

	13
	Определение понятия. Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты».
	1
	
	

	14
	Информационное моделирование как метод познания.  Практическая работа №8 «Создаём графические модели».
	1
	
	

	15
	Словесные информационные модели. Словесные описания (научные, художественные). Практическая работа №9 «Создаем словесные модели».
	1
	
	

	16
	Словесные информационные модели. Математические модели. Практическая работа №10 «Создаём многоуровневые списки».
	1
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	III четверть

	17
	Табличные информационные модели. Правила

оформления таблиц. Практическая работа №11 «Создаем табличные модели».
	1
	
	

	18
	Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы.

Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре».
	1
	
	

	19
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин и их соотношений. Практическая работа №13 «Создаем

информационные модели – диаграммы и графики» (задания 1–4)
	1
	
	

	20
	Создание информационных моделей – диаграмм. Выполнение мини-проекта «Диаграммы вокруг нас»
	1
	
	

	21
	Многообразие схем и сферы их применения.

Практическая работа №14 «Создаем информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 1, 2, 3)
	1
	
	

	22
	Информационные модели на графах.

Использование графов при решении задач.

Практическая работа №14 «Создаем информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 4 и 6)
	1
	
	

	23
	Что такое алгоритм
	1
	
	

	24
	Исполнители вокруг нас
	1
	
	

	25
	Формы записи алгоритмов
	1
	
	

	26
	Линейные алгоритмы. Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию».
	1
	
	

	IV четверть

	27
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками».
	1
	
	

	28
	Алгоритмы с повторениями. Практическая работа №17 «Создаем циклическую презентацию».
	1
	
	

	29
	Знакомство с исполнителем Чертежник.
Пример алгоритма управления Чертежником
	1
	
	

	30
	Использование вспомогательных алгоритмов в среде исполнителя Чертежник
	1
	
	

	31
	Алгоритмы с повторениями для исполнителя

Чертежник.Работа в среде исполнителя Чертежник
	1
	
	

	32
	Обобщение и систематизации изученного по теме «Алгоритмика»
	1
	
	

	33
	Итоговая контрольная работа. Выполнение и защита итогового проекта
	1
	
	

	34
	Анализ итоговой контрольной работы. Алгоритмы с повторениями для исполнителя Чертежник.
	1
	
	

	ИТОГО: 
	34
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